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Reégles du jeu

Matériel : 1 pion par personne, 1 dé
Au début de la partie, je choisis mon niveau d'exercice (vert, orange
ou rouge)
Chaque joueur lance le dé tour a tour
Je réalise I'exercice demandé
Si I'exercice n'est pas réussi, je passe mon tour aprés
Pour gagner, je dois arriver pile sur la case Arrivée
Si je fais un score supérieur, je dois reculer d'autant de cases
supplémentaires!

Bonne partie!



Construire seul ou a plusieurs un Jeu de I’oie issu de votre imagination.

On doit retrouver la méme configuration:
* le méme nombre de cases (25),
* une case départ,
* une case arrivée,
* une case Rejouer située a 7 cases du départ,
* une case Reculer de trois cases située a 14 cases du départ,
* une case Retour au départ située a 19 cases du départ,
* une case reculer de deux cases a 22 cases du départ.
Pour le reste c’est votre imagination qui fait le travail! ¢ca fonctionne un peu comme des gages!

Ensuite vous pouvez y jouer jusqu’a épuisement total seul ou en famille !!

Envoyez-moi vos productions en photo par elyco ou pronote!

<!

9% Amusez-vous bien !!




